
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ
ИССКУСТВО»

Название программы Рабочая программа по предмету «Изобразительное искусство»
Уровень образования   Начальное  общее (1-4 классы)
Разработчики 
программы

Учитель начальных классов
 Здесенко Лилия Александровна

Нормативные 
документы

 Федеральныи закон от 29.12.2012 No 273-ФЗ «Об образовании в
Россиискои Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 28.02.2023). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
31.05.2021 No 286 «Об утверждении федерального государствен-
ного образовательного стандарта начального общего образования»
(зарегистрирован 05.07.2021 No 64100). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации No
569 от 18.07.2022 «О внесении изменении в федеральныи государ-
ственныи образовательныи стандарт начального общего образова-
ния» (зарегистрирован 17.08.2022 No 69676). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
02.08.2022 No 653 «Об утверждении федерального перечня элек-
тронных образовательных ресурсов, допущенных к использова-
нию при реализации имеющих государственную аккредитацию
образовательных программ НОО, ООО, СОО» (зарегистрирован
29.08.2022 No 69822). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
16.11.2022 No 992 «Об утверждении федеральнои образовательнои
программы начального общего образования». 

 Инструктивно-методическое письмо ОГАОУ ДПО «БелИРО» «Ре-
ализация ФГОС начального общего образования» в общеобразова-
тельных организациях Белгородскои области в 2023-2024 учебном
году» 

 Федеральная рабочая программа основного общего образования
предмета «Изобразительное искусство» базовыи уровень (для 1-4
классов общеобразовательных организации);

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
05.12.2022 г. No 1063 «О внесении изменении в Порядок организа-
ции и осуществления образовательнои деятельности по основным
общеобразовательным программам – образовательным програм-
мам начального общего, основного общего и среднего общего об-
разования, утвержденныи приказом Министерства просвещения
Россиискои Федерации от 22 марта 2021 г. No 115».

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
21.09.2022 г. No 858 «Об утверждении федерального перечня учеб-
ников, допущенных к использованию при реализации имеющих
государственную аккредитацию образовательных программ на-
чального общего, основного общего, среднего общего образования
организациями, осуществляющими образовательную деятель-
ность, и установления предельного срока использования исклю-
ченных учебников». 

 Приказ Минобрнауки России от 19.12.2014 No 1598 «Об утвер-
ждении федерального государственного образовательного стан-
дарта начального общего образования обучающихся с ограничен-
ными возможностями здоровья». 

Реализуемыи УМК  Обучение осуществляется с использованием УМК:
 учебник – Неменская Л.А./Под. ред. Неменского Б.М.

Изобразительное искусство. Ты изображаешь, украшаешь и



строишь.: 1 класс: учебник для учащихся общеобразовательных
учреждении. – М.: Просвещение

 учебник – Неменская Л.А./Под. ред. Неменского Б.М.
Изобразительное искусство. Искусство и ты.: 2 класс: М.:
Просвещение

 учебник - Горяева Н.А., Неменская Л.А., Питерских А.С./Под. ред.
Неменского Б.М. Изобразительное искусство. Искусство вокруг
нас.: 3 класс: М.: Просвещение

 учебник – Неменская Л.А.  Изобразительное искусство. Каждыи
н а р од худ ож н и к . : 4 к л а с с : у ч е б н и к д л я у ч а щ и хс я
общеобразовательных учреждении. – М.: Просвещение;

Цели и задачи 
изучения предмета

Цель программы по изобразительному искусству состоит в
формировании художественнои культуры обучающихся, развитии
художественно-образного мышления и эстетического отношения к
явлениям деиствительности путём освоения начальных основ
художественных знании, умении, навыков и развития творческого
потенциала обучающихся.

Программа по изобразительному искусству направлена на
развитие духовнои культуры обучающихся, формирование активнои
эстетическои позиции по отношению к деиствительности и
произведениям искусства, понимание роли и значения художественнои
деятельности в жизни людеи.

Важнеишеи задачеи является формирование активного,
ценностного отношения к истории отечественнои культуры, выраженнои
в её архитектуре, изобразительном искусстве, в национальных образах
предметно-материальнои и пространственнои среды, в понимании
красоты человека.

Срок, на которыи 
разработана 
программа

4 года

Место учебного 
предмета в 
учебном плане

Общее число часов, отведённых на изучение изобразительного искусства,
составляет 135 часов: 
в 1 классе – 33 часа (1 час в неделю), 
во 2 классе – 34 часа (1 час в неделю), 
в 3 классе – 34 часа (1 час в неделю), 
в 4 классе – 34 часа (1 час в неделю).

Результаты освоения
учебного предмета 

К концу обучения в 1 классе обучающиися получит следующие
результаты по отдельным темам программы по изобразительному
искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать навыки применения своиств простых графических

материалов в самостоятельнои творческои работе в условиях урока.
Приобретать первичныи опыт в создании графического рисунка на

основе знакомства со средствами изобразительного языка.
Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета,

опыт обобщения и геометризации наблюдаемои формы как основы
обучения рисунку.

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с
натуры.

Учиться анализировать соотношения пропорции, визуально
сравнивать пространственные величины.

Приобретать первичные знания и навыки композиционного



расположения изображения на листе.
Уметь выбирать вертикальныи или горизонтальныи формат листа

для выполнения соответствующих задач рисунка.
Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать

её в своеи практическои художественнои деятельности.
Уметь обсуждать результаты своеи практическои работы и работы

товарищеи с позиции соответствия их поставленнои учебнои задаче, с
позиции выраженного в рисунке содержания и графических средств его
выражения (в рамках программного материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока.
Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные

представления, которые рождает каждыи цвет.
Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать

своё мнение с опорои на опыт жизненных ассоциации.
Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов

смешения красок и получения нового цвета.
Вести творческую работу на заданную тему с опорои на зрительные

впечатления, организованные педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска

выразительных образных объёмных форм в природе (например, облака,
камни, коряги, формы плодов).

Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать
представления о целостнои форме в объёмном изображении.

Овладевать первичными навыками бумагопластики – создания
объёмных форм из бумаги путём её складывания, надрезания,
закручивания.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные

примеры узоров в природе (в условиях урока на основе фотографии);
приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в
произведениях декоративно-прикладного искусства.

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам:
растительные, геометрические, анималистические.

Учиться использовать правила симметрии в своеи художественнои
деятельности.

Приобретать опыт создания орнаментальнои декоративнои
композиции (стилизованнои: декоративныи цветок или птица).

Приобретать знания о значении и назначении украшении в жизни
людеи.

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных
народных художественных промыслов (дымковская, каргопольская
игрушки или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт
практическои художественнои деятельности по мотивам игрушки
выбранного промысла.

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и
оформления общего праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать различные произведения архитектуры в



окружающем мире (по фотографиям в условиях урока); анализировать и
характеризовать особенности и составные части рассматриваемых здании.

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания
объёмных простых геометрических тел.

Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочныи
город) в форме коллективнои игровои деятельности.

Приобретать представления о конструктивнои основе любого
предмета и первичные навыки анализа его строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки

с позиции их содержания и сюжета, настроения, композиции
(расположения на листе), цвета, а также соответствия учебнои задаче,
поставленнои учителем.

Приобретать опыт эстетического наблюдения природы на основе
эмоциональных впечатлении с учётом учебных задач и визуальнои
установки учителя.

Приобретать опыт художественного наблюдения предметнои среды
жизни человека в зависимости от поставленнои аналитическои и
эстетическои задачи (установки).

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического
наблюдения архитектурных построек.

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со
станковои картинои, понимать значение зрительских умении и
специальных знании; приобретать опыт восприятия картин со сказочным
сюжетом (В.М. Васнецова и других художников по выбору учителя), а
также произведении с ярко выраженным эмоциональным настроением
(например, натюрморты В. Ван Гога или А. Матисса). 

Осваивать новыи опыт восприятия художественных иллюстрации в
детских книгах и отношения к ним в соответствии с учебнои установкои.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать опыт создания фотографии с целью эстетического и

целенаправленного наблюдения природы.
Приобретать опыт обсуждения фотографии с точки зрения того, с

какои целью сделан снимок, насколько значимо его содержание и какова
композиция в кадре.

К концу обучения во 2 классе обучающиися получит следующие
предметные результаты по отдельным темам программы по
изобразительному искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать особенности и приёмы работы новыми графическими

художественными материалами; осваивать выразительные своиства
твёрдых, сухих, мягких и жидких графических материалов.

Приобретать навыки изображения на основе разнои по характеру и
способу наложения линии.

Овладевать понятием «ритм» и навыками ритмическои организации
изображения как необходимои композиционнои основы выражения
содержания.

Осваивать навык визуального сравнения пространственных
величин, приобретать умения соотносить пропорции в рисунках птиц и



животных (с опорои на зрительские впечатления и анализ).
Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции

объекта, расположение его в пространстве; располагать изображение на
листе, соблюдая этапы ведения рисунка, осваивая навык штриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок,

пастозное плотное и прозрачное нанесение краски; осваивать разныи
характер мазков и движении кистью, навыки создания выразительнои
фактуры и кроющие качества гуаши.

Приобретать опыт работы акварельнои краскои и понимать
особенности работы прозрачнои краскои.

Знать названия основных и составных цветов и способы получения
разных оттенков составного цвета.

Различать и сравнивать тёмные и светлые оттенки цвета; осваивать
смешение цветных красок с белои и чёрнои (для изменения их тона).

Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и
сравнивать тёплые и холодные оттенки цвета.

Осваивать эмоциональную выразительность цвета: цвет звонкии и
яркии, радостныи; цвет мягкии, «глухои» и мрачныи и другое.

Приобретать опыт создания пеизажеи, передающих разные
состояния погоды (например, туман, грозу) на основе изменения
тонального звучания цвета, приобретать опыт передачи разного цветового
состояния моря.

Уметь в изображении сказочных персонажеи выразить их характер
(герои сказок добрые и злые, нежные и грозные); обсуждать, объяснять,
какими художественными средствами удалось показать характер
сказочных персонажеи.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных

художественных промыслов; освоить приёмы и последовательность лепки
игрушки в традициях выбранного промысла; выполнить в технике лепки
фигурку сказочного зверя по мотивам традиции выбранного промысла (по
выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки
или с учётом местных промыслов).

Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре
произведения с разных сторон.

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи
движения цельнои лепнои формы и разного характера движения этои
формы (изображения зверушки).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать

разнообразие форм в природе, воспринимаемых как узоры.
Сравнивать, сопоставлять природные явления – узоры (например,

капли, снежинки, паутинки, роса на листьях, серёжки во время цветения
деревьев) – с рукотворными произведениями декоративного искусства
(кружево, шитьё, ювелирные изделия и другое).

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента
кружева или вышивки на основе природных мотивов.

Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных
глиняных зверушек, созданных по мотивам народного художественного



промысла (по выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская,
дымковская игрушки или с учётом местных промыслов).

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных
нехудожественных материалов в художественные изображения и поделки.

Рассматривать, анализировать, сравнивать украшения человека на
примерах иллюстрации к народным сказкам лучших художников-
иллюстраторов (например, И. Я. Билибина), когда украшения не только
соответствуют народным традициям, но и выражают характер персонажа;
учиться понимать, что украшения человека рассказывают о нём, выявляют
особенности его характера, его представления о красоте.

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшении
народных былинных персонажеи.

Модуль «Архитектура»
Осваивать приёмы создания объёмных предметов из бумаги и

объёмного декорирования предметов из бумаги.
Участвовать в коллективнои работе по построению из бумаги

пространственного макета сказочного города или детскои площадки.
Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных

строении (по фотографиям в условиях урока), указывая составные части и
их пропорциональные соотношения.

Осваивать понимание образа здания, то есть его эмоционального
воздеиствия.

Рассматривать, приводить примеры и обсуждать вид разных жилищ,
домиков сказочных героев в иллюстрациях известных художников детскои
книги, развивая фантазию и внимание к архитектурным построикам.

Приобретать опыт сочинения и изображения жилья для разных по
своему характеру героев литературных и народных сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки

зрения выражения в них содержания, настроения, расположения
изображения в листе, цвета и других средств художественнои
выразительности, а также ответа на поставленную учебную задачу.

Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение
явлении природы, а также потребность в таком наблюдении.

Приобретать опыт эстетического наблюдения и художественного
анализа произведении декоративного искусства и их орнаментальнои
организации (например, кружево, шитьё, резьба и роспись по дереву и
ткани, чеканка).

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведении
отечественных художников-пеизажистов (И. И. Левитана, И. И. Шишкина,
И. К. Аивазовского, Н. П. Крымова и других по выбору учителя), а также
художников-анималистов (В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и других по
выбору учителя).

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведении
живописи западноевропеиских художников с активным, ярким
выражением настроения (В. Ван Гога, К. Моне, А. Матисса и других по
выбору учителя).

Знать имена и узнавать наиболее известные произведения
отечественных художников И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. К.
Аивазовского, В. М. Васнецова, В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина (и других



по выбору учителя).
Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать возможности изображения с помощью разных видов

линии в программе Paint (или другом графическом редакторе).
Осваивать приёмы трансформации и копирования геометрических

фигур в программе Paint, а также построения из них простых рисунков
или орнаментов.

Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint)
инструменты и техники – карандаш, кисточка, ластик, заливка и другие –
и создавать простые рисунки или композиции (например, образ дерева).

О с в а и в а т ь ко м п о з и ц и о н н о е п о с т р о е н и е к а д р а п р и
фотографировании: расположение объекта в кадре, масштаб, доминанта.
Участвовать в обсуждении композиционного построения кадра в
фотографии.

К концу обучения в 3 классе обучающиися получит следующие
предметные результаты по отдельным темам программы по
изобразительному искусству:

Модуль «Графика».
Приобретать представление о художественном оформлении книги, о

дизаине книги, многообразии форм детских книг, о работе художников-
иллюстраторов.

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранныи
сюжет: рисунок обложки с соединением шрифта (текста) и изображения,
рисунок заглавнои буквицы, создание иллюстрации, размещение текста и
иллюстрации на развороте.

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных)
возможностях надписи, о работе художника над шрифтовои композициеи.

Создавать практическую творческую работу – поздравительную
открытку, совмещая в неи шрифт и изображение.

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами.
Выполнять творческую композицию – эскиз афиши к выбранному
спектаклю или фильму.

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное
расположение частеи лица.

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека.
Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным

характером лица (для карнавала или спектакля).
Модуль «Живопись»
Осваивать приёмы создания живописнои композиции (натюрморта)

по наблюдению натуры или по представлению.
Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию,

эмоциональное настроение в натюрмортах известных отечественных
художников.

Приобретать опыт создания творческои живописнои работы –
натюрморта с ярко выраженным настроением или «натюрморта-
автопортрета».

Изображать красками портрет человека с опорои на натуру или по
представлению.

Создавать пеизаж, передавая в нём активное состояние природы.



Приобрести представление о деятельности художника в театре.
Создать красками эскиз занавеса или эскиз декорации к выбранному

сюжету.
Познакомиться с работои художников по оформлению праздников.
Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на

основе наблюдении, по памяти и по представлению.
Модуль «Скульптура»
Приобрести опыт творческои работы: лепка сказочного персонажа

на основе сюжета известнои сказки (или создание этого персонажа в
технике бумагопластики, по выбору учителя).

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного
материала путём добавления к неи необходимых деталеи и тем самым
«одушевления образа».

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая
скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа).

Приобретать опыт лепки эскиза парковои скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать о создании глинянои и деревяннои посуды: народные

художественные промыслы гжель и хохлома.
Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов,

украшающих посуду гжели и хохломы; осваивать простые кистевые
приёмы, своиственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов,
украшающих посуду (по мотивам выбранного художественного
промысла).

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в
росписи тканеи, стен, уметь рассуждать с опорои на зрительныи материал
о видах симметрии в сетчатом орнаменте.

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и
трафаретов.

Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в
качестве эскиза росписи женского платка).

Модуль «Архитектура»
Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по

представлению на тему исторических памятников или архитектурных
достопримечательностеи своего города.

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в
коллективнои работе по созданию такого макета.

Создать в виде рисунков или объёмных аппликации из цветнои
бумаги эскизы разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих
городское пространство.

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики)
транспортное средство.

Выполнить творческии рисунок – создать образ своего города или
села или участвовать в коллективнои работе по созданию образа своего
города или села (в виде коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматривать и обсуждать содержание работы художника,

ценностно и эстетически относиться к иллюстрациям известных
отечественных художников детских книг, получая различную визуально-
образную информацию; знать имена нескольких художников детскои



книги.
Рассматривать и анализировать архитектурные построики своего

города (села), характерные особенности улиц и площадеи, выделять
центральные по архитектуре здания и обсуждать их архитектурные
особенно сти, приобретать представления, аналитическии и
эмоциональныи опыт восприятия наиболее известных памятников
архитектуры Москвы и Санкт-Петербурга (для жителеи регионов на
основе фотографии, телепередач и виртуальных путешествии), уметь
обсуждать увиденные памятники.

Знать и уметь объяснять назначение основных видов
пространственных искусств: изобразительных видов искусства –
живописи, графики, скульптуры; архитектуры, дизаина, декоративно-
прикладных видов искусства, а также деятельности художника в кино, в
театре, на празднике.

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и
скульптуры, определяемые предметом изображения.

Знать имена крупнеиших отечественных художников-пеизажистов:
И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. К.
Аивазовского и других (по выбору учителя), приобретать представления
об их произведениях. 

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в
художественные музеи, участвовать в исследовательских квестах, в
обсуждении впечатлении от виртуальных путешествии.

Знать имена крупнеиших отечественных портретистов: В. И.
Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору учителя),
приобретать представления об их произведениях.

Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и
чему посвящены их коллекции: Государственная Третьяковская галерея,
Государственныи Эрмитаж, Государственныи Русскии музеи,
Государственныи музеи изобразительных искусств имени А. С. Пушкина.

Знать, что в России много замечательных художественных музеев,
иметь представление о коллекциях своих региональных музеев.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями,

геометрическими фигурами, инструментами традиционного рисования.
Применять получаемые навыки для усвоения определённых

учебных тем, например: исследования своиств ритма и построения
ритмических композиции, составления орнаментов путём различных
повторении рисунка узора, простого повторения (раппорт),
экспериментируя на своиствах симметрии; создание паттернов.

Осваивать с помощью создания схемы лица человека его
конструкцию и пропорции; осваивать с помощью графического редактора
схематическое изменение мимики лица.

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения
при создании, например, поздравительных открыток, афиши.

К концу обучения в 4 классе обучающиися получит следующие
предметные результаты по отдельным темам программы по
изобразительному искусству:

Модуль «Графика»



Осваивать правила линеинои и воздушнои перспективы и
применять их в своеи практическои творческои деятельности. Изучать
основные пропорции фигуры человека, пропорциональные отношения
отдельных частеи фигуры и учиться применять эти знания в своих
рисунках.

Приобретать представление о традиционных одеждах разных
народов и представление о красоте человека в разных культурах,
применять эти знания в изображении персонажеи сказании и легенд или
просто представителеи народов разных культур.

Создавать зарисовки памятников отечественнои и мировои
архитектуры.

Модуль «Живопись»
Выполнять живописное изображение пеизажеи разных

климатических зон (пеизаж гор, пеизаж степнои или пустыннои зоны,
пеизаж, типичныи для среднерусскои природы).

Передавать в изображении народные представления о красоте
человека, создавать образ женщины в русском народном костюме и образ
мужчины в народном костюме.

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских,
портрета пожилого человека, детского портрета или автопортрета,
портрета персонажа (по представлению из выбраннои культурнои эпохи).

Создавать двоинои портрет (например, портрет матери и ребёнка).
Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусскии

город».
Участвовать в коллективнои творческои работе по созданию

композиционного панно (аппликации из индивидуальных рисунков) на
темы народных праздников (русского народного праздника и
традиционных праздников у разных народов), в которых выражается
обобщённыи образ национальнои культуры.

Модуль «Скульптура»
Лепка из пластилина эскиза памятника героям Великои

Отечественнои воины или участие в коллективнои разработке проекта
макета мемориального комплекса ко Дню Победы в Великои
Отечественнои воине (работа выполняется после освоения собранного
материала о мемориальных комплексах, существующих в нашеи стране в
память о Великои Отечественнои воине). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать и делать зарисовки особенностеи, характерных для

орнаментов разных народов или исторических эпох (особенности
символов и стилизованных мотивов), показать в рисунках традиции
использования орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении предметов
быта у разных народов, в разные эпохи.

Изучить и показать в практическои творческои работе орнаменты,
традиционные мотивы и символы русскои народнои культуры (в
деревяннои резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных
уборов, орнаментах, которые характерны для предметов быта).

Получить представления о красоте русского народного костюма и
головных женских уборов, особенностях мужскои одежды разных
сословии, а также о связи украшения костюма мужчины с родом его
занятии и положением в обществе.



Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях
разных народов, со своеобразием одежды в разных культурах и в разные
эпохи.

Модуль «Архитектура»
Получить представление о конструкции традиционных жилищ у

разных народов, об их связи с окружающеи природои.
Познакомиться с конструкциеи избы – традиционного деревянного

жилого дома – и надворных построек, уметь строить из бумаги или
изображать конструкцию избы, понимать и уметь объяснять тесную связь
декора (украшении) избы с функциональным значением тех же деталеи:
единство красоты и пользы. Иметь представления о конструктивных
особенностях переносного жилища – юрты.

Иметь знания, уметь объяснять и изображать традиционную
конструкцию здания каменного древнерусского храма, знать примеры
наиболее значительных древнерусских соборов и где они находятся, иметь
представление о красоте и конструктивных особенностях памятников
русского деревянного зодчества. Иметь представления об устроистве и
красоте древнерусского города, его архитектурном устроистве и жизни в
нём людеи. Знать основные конструктивные черты древнегреческого
храма, уметь его изобразить, иметь общее, целостное образное
представление о древнегреческои культуре.

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых
сооружении, характерных для разных культур: готическии (романскии)
собор в европеиских городах, буддииская пагода, мусульманская мечеть,
уметь изображать их.

Понимать и уметь объяснять, в чём заключается значимость для
современных людеи сохранения архитектурных памятников и
исторического образа своеи и мировои культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать восприятие произведении искусства на темы истории

и традиции русскои отечественнои культуры (произведения В.
М. Васнецова, А. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, В. И. Сурикова, К.
А. Коровина, А. Г. Венецианова, А. П. Рябушкина, И. Я. Билибина и
других по выбору учителя).

Иметь образные представления о каменном древнерусском
зодчестве (Московскии Кремль, Новгородскии детинец, Псковскии кром,
Казанскии кремль и другие с учётом местных архитектурных комплексов,
в том числе монастырских), о памятниках русского деревянного зодчества
(архитектурныи комплекс на острове Кижи).

Узнавать соборы Московского Кремля, Софиискии собор в Великом
Новгороде, храм Покрова на Нерли.

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. Минину и
Д. Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве.

Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых
мемориальных ансамблеи и уметь объяснять их особое значение в жизни
людеи (мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата в Москве;
памятник-ансамбль «Героям Сталинградскои битвы» на Мамаевом
кургане, «Воин-освободитель» в берлинском Трептов-парке,
Пискарёвскии мемориал в Санкт-Петербурге и другие по выбору
учителя), знать о правилах поведения при посещении мемориальных



памятников.
Иметь представления об архитектурных, декоративных и

изобразительных произведениях в культуре Древнеи Греции, других
культурах Древнего мира, в том числе Древнего Востока, уметь обсуждать
эти произведения.

Узнавать, различать общии вид и представлять основные
компоненты конструкции готических (романских) соборов, знать
особенности архитектурного устроиства мусульманских мечетеи, иметь
представление об архитектурном своеобразии здания буддиискои пагоды.

Приводить примеры произведении великих европеиских
художников: Леонардо да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо и других
(по выбору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать правила линеинои и воздушнои перспективы с помощью

графических изображении и их варьирования в компьютернои программе
Paint: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных
сокращении, цветовых и тональных изменении.

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов
геометрических фигур конструкцию традиционного крестьянского
деревянного дома (избы) и различные варианты его устроиства.

Использовать поисковую систему для знакомства с разными видами
деревянного дома на основе избы и традициями её украшении.

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов
геометрических фигур конструкцию юрты, находить в поисковои системе
разнообразные модели юрты, её украшения, внешнии и внутреннии вид
юрты. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов
геометрических фигур конструкции храмовых здании разных культур
(каменныи православныи собор с закомарами, со сводами-нефами, главои,
куполом, готическии или романскии собор, пагода, мечеть).

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с
помощью геометрических фигур или на линеинои основе; изобразить
различные фазы движения, двигая части фигуры (при соответствующих
технических условиях создать анимацию схематического движения
человека).

Освоить анимацию простого повторяющегося движения
изображения в виртуальном редакторе GIF-анимации.

Освоить и проводить компьютерные презентации в программе
PowerPoint по темам изучаемого материала, собирая в поисковых
системах нужныи материал, или на основе собственных фотографии и
фотографии своих рисунков, делать шрифтовые надписи наиболее важных
определении, названии, положении, которые надо помнить и знать.

Осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным
памятникам, в отечественные и зарубежные художественные музеи
(галереи) на основе установок и квестов, предложенных учителем.


