
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «АЛГОРИТМИКА»

Название программы Рабочая программа по предмету «Алгоритмика»
Уровень образования   Начальное  общее (1-4 классы)
Разработчики 
программы

Учитель начальных классов
 Здесенко Лилия Александровна

Нормативные 
документы

 Федеральныи закон от 29.12.2012 No 273-ФЗ «Об образовании в
Россиискои Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 28.02.2023). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
31.05.2021 No 286 «Об утверждении федерального государствен-
ного образовательного стандарта начального общего образования»
(зарегистрирован 05.07.2021 No 64100). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации No 569
от 18.07.2022 «О внесении изменении в федеральныи государ-
ственныи образовательныи стандарт начального общего образова-
ния» (зарегистрирован 17.08.2022 No 69676). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
02.08.2022 No 653 «Об утверждении федерального перечня элек-
тронных образовательных ресурсов, допущенных к использова-
нию при реализации имеющих государственную аккредитацию об-
разовательных программ НОО, ООО, СОО» (зарегистрирован
29.08.2022 No 69822). 

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
16.11.2022 No 992 «Об утверждении федеральнои образовательнои
программы начального общего образования». 

 Инструктивно-методическое письмо ОГАОУ ДПО «БелИРО» «Ре-
ализация ФГОС начального общего образования» в общеобразова-
тельных организациях Белгородскои области в 2023-2024 учебном
году» 

 Программа основного общего образования предмета «Алгорит-
мика» базовыи уровень (для 1-4 классов общеобразовательных ор-
ганизации);

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
05.12.2022 г. No 1063 «О внесении изменении в Порядок организа-
ции и осуществления образовательнои деятельности по основным
общеобразовательным программам – образовательным програм-
мам начального общего, основного общего и среднего общего об-
разования, утвержденныи приказом Министерства просвещения
Россиискои Федерации от 22 марта 2021 г. No 115».

 Приказ Министерства просвещения Россиискои Федерации от
21.09.2022 г. No 858 «Об утверждении федерального перечня учеб-
ников, допущенных к использованию при реализации имеющих
государственную аккредитацию образовательных программ на-
чального общего, основного общего, среднего общего образования
организациями, осуществляющими образовательную деятель-
ность, и установления предельного срока использования исклю-
ченных учебников». 

 Приказ Минобрнауки России от 19.12.2014 No 1598 «Об утвержде-
нии федерального государственного образовательного стандарта
начального общего образования обучающихся с ограниченными
возможностями здоровья». 

Цели и задачи 
изучения предмета

Цель программы по алгоритмике состоит в овладении начальными
навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире,
принятие и освоение социальнои роли обучающегося, развитие мотивов учебнои
деятельности и формирование личностного смысла учения, развитие



самостоятельности и личнои ответственности за свои поступки, в том числе в
информационнои деятельности, на основе представлении о нравственных нормах,
соц. справедливости и свободе, развитие навыков сотрудничества со взрослыми и
сверстниками в разных социальных ситуациях, умение не создавать конфликты и
находить выход из спорных ситуации.

Срок, на которыи 
разработана 
программа

4 года

Место учебного 
предмета в 
учебном плане

Общее число часов, отведённых на изучение изобразительного искусства,
составляет 135 часов: 
в 1 классе – 33 часа (1 час в неделю), 
во 2 классе – 34 часа (1 час в неделю), 
в 3 классе – 34 часа (1 час в неделю), 
в 4 классе – 34 часа (1 час в неделю).

Результаты освоения
учебного предмета 

1 класс
В рамках модуля «Линеиные алгоритмы» и «Циклы» ученики знакомятся с

линеиными и циклическими алгоритмами, учатся их читать и записывать, а также
применять для решения задач. В последующих модулях, посвящённых
программированию в Scratch, ученики развивают логическое, алгоритмическое,
пространственное мышление посредством программирования простых игр и
создания мультипликации. 

2–3 класс
В рамках модуля «Алгоритмы» ученики осваивают более сложные типы

алгоритмов, погружаются в основы логики, решают алгоритмические и
логические задачи. Учатся записывать и выполнять простые линеиные
алгоритмы.

4 класс
В модулях «Алгоритмы. Введение в Scratch» и «Scratch. Продолжение»

ученики изучают базовые понятия программирования, знакомятся с линеиными,
условными и циклическими алгоритмами. Формируют навык работы в среде
визуального программирования Scratch, учатся писать скрипты для простых
мультфильмов и игр, применяют полученные знания об алгоритмах для
реализации творческих проектов и идеи. 

Кроме того, в каждои теме ученик работает с понятииным аппаратом,
прорабатывает его, таким образом развивая навык математическои речи.

(не указанные выше пункты из ФГОС покрываются в рамках предмета
«Математика»).

1 класс
В модуле «Знакомство с Scratch Jr.» ученики изучают, как строить

простеишие алгоритмы и научиться деиствовать в соответствии с ними на базе
среды визуального программирования Scratch.

 2–3 класс
В модуле «Алгоритмы» ученики учатся строить алгоритмы и выполнять

их, решают текстовые задачи на их основе. В модуле «Работа в графическом
редакторе» ученики развивают навык работы с графическои информациеи,
геометрическими объектами и текстами.

4 класс
Модули «Алгоритмы. Введение в Scratch» и «Scratch. Продолжение» научат

детеи строить и записывать алгоритмы при помощи блок-схем, решать текстовые
задачи, работать с геометрическими фигурами внутри среды визуального
программирования Scratch. В модуле «Редактор презентации» ученики получают
навык работы с геометрическими фигурами, таблицами, изображениями в рамках
создания собственнои презентации.

(не указанные выше пункты из ФГОС покрываются в рамках предмета
«Математика»).

1 класс
Программа первого класса прежде всего пробуждает интерес к

информатике и программированию. Поэтому приобретение первоначальных
представлении о компьютернои грамотности появляются через взаимодеиствие с



компьютером в рамках выполнения интерактивных проектных задании: создание
игр и мультипликации.

2–3 класс
В модулях «Теория информации», «Устроиства компьютера» и «Фаилы.

Папки. Текстовыи редактор» ученики изучают принципы работы программнои
части компьютера, операционнои системы (OC), знакомятся с разными видами
информации, фаиловои системои и базовыми программами;

на базовом уровне понимают, как устроен компьютер и из каких частеи он
состоит.

4 класс
В модулях «Введение в ИКТ» и «Устроиство компьютера» также делается

упор на освоение компьютера и формирование навыков его использования.
Ученики изучают темы, сопряжённые с темами 2–3 класса, но на более сложном
уровне.


